DUST22 - Lagerbrev 2

Sommaren borjar visa sig med stralande sol och varmare vader. Snart ses vi pa
DUST i vackra Tiveden. Har kommer mer information till er som kar. Senaste nytt
fran lagerledningen, information fran programgrupperna, transport och logistik samt
intendenturen. Ta er tid att lasa igenom dokumentet!

Hélsning fran lagerledningen

DUST22 paverkas av vad som hander i var omvarld
och det ar en utmaning att planera ett lager nar
kostnader skenar och leveranstider ar osakra. Jag vill
att ni alla skanker en tanke till alla ideellt arbetande
funktionarer som gor allt de kan for att vi ska fa

ett underbart lager. Ni far mer &n garna ge dem en
tacksam klapp pa axeln eller mota dem med ett
leende nar ni ser dem.

Vi behover bli fler funktionarer! Har ni ledare pa
kéren som skulle kunna dka som funktionar istallet
sa gar det bra att andra anmalan. Oavsett s kommer
vi att behova hjalp av ledare pé karerna pa diverse
aktiviteter. TILLSAMMANS skapar vi DUST!

Figurerna - Legenden om Ramunders rike

Mycket hander under dessa sommardagar, fran
tidigt till sent, fran soluppgéng tills lagerbalens
sista glod har falnat och tystnad rader, allt under
det att nattfdgeln med mjuka vingslag gor sin rond
over stilla byarna. Kung Ramunder samlar ihop
sina hovdingar och beskyddare, Skaga och hennes
skogsfolk, Ura Kaipa och hans vilda révare, Junker
och hans jagarfolk och ledstjarnan Ursamin och
hennes ulmekottar.

Vid samlingsplatesen Tingvalla vid sjon Trehorningen
samlas folket for ceremonier och gladje. Har tdnds
vanskapens eld och har avslutas med att knyta
vanskapens vav. Kung Ramunder och hans hov
besoker byarna och dyker upp i markerna. Han vakar
over skog och dal tillsammans med scouterna och
ser till att vildmarken blommar upp och att det knyts
nya och gamla vanskapsband for livet.

Tidsenlig kladsel

Kung Ramunder och hans folk uppmanar alla

att anvanda tiden fram till tinget till att skapa
tidsenliga klader for att visa att ni tillhor Rovarfolket,
Skogsfolket, Jagarfolket eller UiImekottarna. Kom
ihag att pa tinget rader fred och émsesidig respekt
for varandra, bara Ura Kaipa far bara vapen.

En levande marknad mitt i vildmarken

Till Marknadsdagen har byn moijlighet att tjana
DUSTaler genom att ordna en aktivitet pa
marknaden. Marknadsdagen ar pa tisdagen for
Upptackare och Aventyrare. Utmanare har eget
program den dagen. Tank garna igenom hemma vad
er kar ska bidra med pa marknaden. Det kan vara
allt fran pilkastning, boll i hink, ansiktsmalning, spa,
karuseller eller andra kreativa aktiviteter. Karen kan
antingen forbereda aktiviteterna hemma eller ordna
med det pa lagret utifran den egna ambitionsnivan.
Behdover ni nagot specifikt material behover ni ta
med det till lagret. Byn forbereder sin aktivitet pa
marknadsplatsen pa formiddagen och marknaden
Ooppnar efter lunch. Tillsammans kommer vi att skapa
en oforglomlig marknadsdag.

Byuppgift

Varje by far en fyrkantig laderbit ca 15-20 cm fran
informationen nar ni kommer till Iagret. Den ska

ni gora nagot kreativt av som representerar er by.
Brannare med DUST-logga finns i hantverkstaltet
och ovrigt material finns i naturen eller s& tar ni med
er det hemifran. Anvand er fantasti! Ert bymarke ska
vara klart till marknadsdagen.

Sjukvard

Vi kommer att ha sjukvardare pa plats pa lagret men
alla kérer skall se till ha sjukvardsmaterial med sig
for att kunna hantera mindre skador. Forbered er pa
vad som kan tédnkas behovas med allt fran plaster till
varktabletter. Tank pa att forbedra er for varmt vader
med vatskeersattning och solkram.

Kiosk och Café

Det kommer finnas kiosk och café pa lagret. Vi
kommer kunna erbjuda betalning med kontakter
och till viss del Swish. Uppkopplingen ar inte den
basta pa manga platser pa omradet sa kontanter
ar att foredra. Ta garna med mindre valGrer sa att
hanteringen av vaxel underlattas.



Lagerplats

Byar och byindelning

De 6nskemal som inkommit om att dela by med
annan kar kommer vi att tillgodose. Exakt storlek
och plats for just er by far ni information om vid
incheckning.

Ved och gasol

Det kommer att finnas slanor for att bygga
matbord och matplats. Ovriga byggnationer kan
gobras i man av material. Det kommer att finnas
begransad tillgang till ved, sa vi ser helst att ni
anvander gasol. Vi kommer ta in bestallning pa
gasol under mandagen, leverans sker sannolikt
pa onsdagen. Bestallning gors hos Informationen
(sjalvkostnadspris).

Sopsortering
Pa DUST sopsorterar vi vara sopor. Instruktion om
hur det gar till ges vid incheckning.

Uppkoppling och mottagning

Det ar valdigt dalig uppkoppling i och runt
nationalparken pé sina hall sa rédkna inte med att ha
full mottagning.

Laddningsmojligheter

Karen kan lamna in en lada fér laddning under
natten. Ni behover sjalva ha med en lada, garna
l&sbar som ni kan l&mna ifrdn er. Oppettider for in-
och utlamning ges vid incheckning.

Transport av material

Material till byarna kan koras in p4 omradet fran
fredagen klockan 18.00. Slapet ska lastas av samma
dag och bilen och slapet ska koras ut fran omradet
och parkeras enligt informationen nedan. Samordna
tramsport av material s8 langt det ar mojligt.

Parkering

De ar trangt och obefintligt med
parkeringsmojligheter vid lageromréadet. Alla bilar
och slap ska parkeras vid Stenkaéllegarden, cirka 8
km frén lagerplatsen, till en avgift av cirka 60 kronor
per dygn. Detta betalas via swish eller bankgiro pé
lagret. Mera info vid incheckning.

Persontransport

Vi ber er alla att samaka sa mycket det gar for att
underlatta logistiken och begrdnsa fordon pa lagret.
Har ni inte meddelat oss tider for ankomst och
avresa, gor det snarast mojligt. Mer information om
inryckning kommer cirka tva veckor innan lagret.

Mathantering - Intendenturen

Lunch pa inryckningsdagen

Forsta lunchen ordnar karen sjalv. Deltagarna kan
ta med egen matsack eller s samordnar karen en
enklare lunch. Lunchen ats efter incheckning.

Maten hdmtas pé intendenturen

P& DUST hamtar karerna sjalva sina matvaror

pa intendenturen. | byn utses en eller ett par
matansvariga som planerar och ar med vid
mathamtningen. Mathamtning sker varje dag
mellan 09.00 och 10.30 och d& hamtar ni mat for det
kommande dygnet. Hamta enbart det ni ar i behov
av till nasta mathamnitning.

P& matmarknaden kommer det att finnas allt fran
kryddor, olja, pasta, potatis, gronsaker och frukt med
mera. Dock kan utbudet avvika fran utlovat eftersom
vi har en samhallssituation som paverkar bade priser
och tillgang pa ravaror.

Kéren beraknar sjalv vilka médngder mat ni behover
och vager och mater upp dessa. Till hjalp far ni en
receptbok med recept och mangdberakningar. Det
ar viktigt att kdrerna har med péasar, bunkar och
l&dor att ta matvarorna i. Stora kassar ar bra for brod,
storre plastlador &r bra att ta mejeri samt rot- och
gronsaker i, godis- och glasslador ar perfekt for
torrvaror. Receptboken delas ut i samband med ett
mote for matansvariga innan forsta matutdelningen
pa inryckningsdagen. | den finns hela veckans
matsedel. Menyn bestar oftast av en snabbare
matratt och en som kraver lite mer arbete, dven lite
forslag pa andra ratter som kan lagas utifran dygnets
ravaror finns.

Utifran kadrens program for dagen valjer karen sjalv
vilken ratt som ska vara lunch respektive middag.
Vi &r manga deltagare pa lagret och ibland kommer
programpassen att inkrékta pa lunchtiden. Ibland
inebar det kanske att ledare och foraldrar far

hjalpa till i storre utstrackning vid dessa tillfallen.
Forsok anda att planera matpatruller eftersom att
matlagningen ar en del av scouternas aktiviteter.

Byte av kylklampar

Byte av kylklampar hanerar kérerna sjalva pd anvisad
plats i frys. Det ar viktigt att kdrerna paketerar
kylklamparna i padsar markta med karens/byns namn
sa att de inte sammanblandas med andra. Ha garna
med dubbla uppsattningar sa att ni standigt att en
uppsattning kylda.



Program

Sparare

Hej alla glada spararscouter och ledare!

Vi heter Linnea, Ida, Love och Arthur och det ar vi
som planerar alla roliga aktiviteter ni ska fa gora pa
lagret.

Ni kommer att traffa Ursamin som &ar dotter till Ura
Kaipa och ledstjarna for er Ulmekottar. Ursamin ar
valdigt ledsen eftersom hennes halsband har gatt

sonder och vi hoppas pa att ni vill hjalpa henne att
samla ihop parlorna och gora halsbandet helt igen.

Ni kommer fa gé pa spar i skogen, géra hantverk,
upptacka lagret och tavla i Ursamins glanta for att
kunna samla ihop pérlorna. Vi ser fram emot att traffa
er i sommar!

Till ledarna

Vi har inga fasta funktionarer hos oss pa
spararprogrammet vilket innebar att vi alla

kommer fa hjalpas at under lagerveckan. For

varje spararpatrull behéver vi ha med minst

en ledare som hjalper patrullen under hela
programtiden. Programmet ar utformat pa det
sattet att ni ansvarar for er patrull och genomfor
aktiviteterna pa egen hand tillsammans. Vi som har
planerat och organiserat kommer sjalvklart finnas
nara till hands och hjalpa er vid behov, men det ar
ni som har koll pa era scouter och hjalper dem med
aktiviteterna.

Vi kommer ha en samling innan varje aktivitetsstart
dar vi presenterar vad som kommer handa och hur
det kommer ga till. P4 ankomstdagen kommer vi ha
en ledarsamling dar vi vill traffa en spararledare fran
varje by. Dar kommer vi beskriva vad som kommer
handa under veckan och svara pa eventuella fragor.

Vi ser fram emot att gora spararprogrammet till det
absolut basta tillsammans med er!

Glada scouthalsningar,
Linnea, Ida, Love och Arthur

@dustlagren22

DUST-lagren

Upptackare

Den typiska upptéackarpatrullen

Er upptackarpatrull bor besta av fyra till sju scouter.
Detta ar det antal som aktiviteterna ar anpassade for
och det antal som gor att alla upptackare far mest ut
av varje spar.

Varje patrull maste ha ett patrullnamn, helst
ett patrullrop och forhoppningsvis ocksa en
patrullflagga.

Precis som tidigare lager behovs hjalp med
punktinsatser i form av dagsfunktionarer under
lagertiden. Vi hoppas att vi med webbens hjalp skall
ha mycket mer klart nar vi kommer till lagret. Prata
darfor med dina byledarkompisar eller andra och ta
chansen att vara rovare, vittra, vatte eller varfor inte
skogsra under en halv- eller heldag som omvéxling
fran bylivet.

Ta kontakt med Junkers héla eller anmal dig som
funktionar pa webben. Sedan tar vi kontakt med
dig och bestammer tillsammans en lamplig uppgift
beroende pa 6nskemal, dag under lagertiden med
mera. Valkommen!

Din insats ar mycket vardefull for att genomfora
programmet. Fragor kring detta kan stallas till
Junkers hala per e-post: junkershala@gmail.com.

Aventyrare

Hej aventyrare!

Du som &r aventyrsscout pa DUST22, for dig blir
patrullen medelpunkten under lagret, du kommer
givetvis att traffa massor av andra scouter men det
blir patrullerna som blir det centrala under lagret.

Hemma pa avdelningen kommer ni att tillverka
rovarklader efter er egen fantasi, kommer ni

med hela patrullen? Bra, da kan ni borja planera
vad ni ska gora under lagret. Kolla in vilka
programaktiviteter som finns har bredvid. Fundera
pa vad ni vill gora i forsta, andra och tredje hand.

Ni kommer att fa ett patrullkort innan lagret dar ni
ska fylla i era 6nskemal. Vi vill aven att ni fyller i ert
patrullnamn och vilka som &r med i patrullen (for-
och efternamn, max antal i patrullen ar 8 scouter).
Vi vill ha era in patrullkorten med 6nskemél om
aktiviteterna sé fort ni anlander till DUST, senast
Iordagen klockan 17.00.



Skagas mastare

Vill ni vinna fina priser? En hajkutrustning for
patrullen eller nagon annan friluftspryl? Satsa da

pa att bli Skagas Mastare. Uttagning kommer ske
I6pande under lagret och den stora finalen ager rum
pa fredagens eftermiddag. Da samlas alla dventyrare
till den sista aktiviteten som blir att gemensamt hejja
fram en vinnande patrull i Skagas Mastare.

Kannetecken for aventyrare ar enligt traditionen
att vi bar en fargad garntofs for att tala om vilket
folk vi tillhor. Tofsen, som ar fem centimeter i
diameter tillverkas hemma innan lagret och fastes
med sakerhetsnal, dven ledare bar tofs. Var farg pa
garntofsen ar - orange!

Forsta lagerdagen hjalps vi at att bygga upp lagret
och vi planerar in era aktiviteter. P4 sdndagen haller
vi ting for alla patrulledare och vice patrulledare
utanfér Skagataltet klockan 11.00, d& kommer ni fa
reda pa vilka aktiviteter ni har fatt tilldelade.

Forsta programpasset ar pa sondagen klockan 14.00,
forutom for er som ska géd munkvandringen, for da
startar passet klockan 09.00 pa sondagen. Detta
kommer ni fa reda pa vid inryckningen. Ni far komma
till Skagataltet nar ni gatt Munkvandringen for att fa
era resterande aktiviteter.

Aventyrarprogram

Aktiviteterna genomfors normalt som
halvdagsaktiviteter om tre timmar pa for- eller
eftermiddagen.

1. Munkvandringen (heldag)

Patrullen far uppleva en riktigt trollsk
urskogsvandring genom Tivedens Nationalpark. Ni
kommer att ata eran medhavda matsack tillsammans
i patrullen langs sparet. Kom ihag att packa
dagsryggsack! En ledare per patrull behovs som
funktionarer langs sparet.

2. Bergsklattring (halvdag)

Har lar du dig klattringens grunder, sékerhet och far
hisnade upplevelser nar du provar att ta dig upp och
ner for berget. Gemensam busstransport.

3. Kajak (halvdag)

Folj med pa en kajaktur till vitsand. Vi kommer

att lara oss grundlaggande paddelteknik. Det

ges mojlighet att prova pa olika kajakévningar.
Kajakpaddlingen vander sig till nyborjare och mer
erfarna.

4. SimSam (halvdag)

Passa pa att ta simborgarmarket med din patrull, alla
som simmar far arets simborgarmarke. Vill du inte
simma kommer det finnas samarbetsovningar och
nagra kluringar for patrullen att 16sa. En vuxen ledare
som kan simma ska folja med patrullen.

5. Storkanot (halvdag)

Prova jattecanadesare med plats for 12 personer.
Forsok fa den att plana och upplev en haldag pa
vattnet.

6. Segling (halvdag)

Navigare necesse est - att segla ar nodvandigt. Vi
ger dig som aldrig har seglat en chans att upptacka
detta naturvanliga satt att forflytta sig. For er som
redan kan segla finns &dven lite "svarare” batar.

7. Hantverk (halvdag)
Prova pa olika hantverk i hantverkstéltet.

8. Treasure Hunt (halvdag-heldag)

Under Treasure Hunt fortséatter utforskandet av
omradet kring Enhorningen och Gortiven. Hitta
skatter och atervand till byn med nya erfarenheter.

9. Taljning 3.0 (Halvdag)

Utoka dina kunskaper inom taljning eller kanske
prova pa taljhast for forsta gangen. Har finns plats
for bade nyborjaren och de som vill fordjupa sina
kunskaper inom taljning.

10. Egen aktivitet (halvdag-heldag)

Patrullens eget aktivitetspass, har kan ni hjalpa till
pa byn, gé och bada eller varfor inte bygga en snygg
portal?

11. Skagas maéstare

Kommer ske l6pande under lagret. Sista passet
samlas vi alla aventyrarna och hejjar fram vinnande
lag i denna utmaning inom olika kluriga scoutgrenar.

Utmanare

Ett riktigt dventyr

Ura Kaipas rovare behover kunna ta sig fram overallt
for att skaffa mat, speja och utforska bade land och
vatten i Gortiven. Under dventyrsaktiviteterna, som
fordelas av byahovdingarna, far utmanar-révarna
prova pa kajak, segling och klattring.

Tréffsakert

For att kunna erévra nya omraden och fa riktigt god
jaktlycka maste révarna Ova pa att skjuta med bage
och kasta med kniv mot utsatta mal. Sikta, andas,
traffa - lyckas!



Pionjarbygge

Nér ett omrade ar erdvrat behover det befastas. D&
géller det att planera ytor och materialatgang, surra
och skapa - bara fantasin satter granser.

Sapasport

Vid ett envig eller en holmgang galler det att ha kraft
och kunna tanka taktiskt under press och stress.
Under leksamma former far rovarna 6va pa att mata
sina krafter.

Aterbruk - ljusspar

Aterhamtning och social samvaro ar viktigt, liksom
att ta tillvara det som inte langre anvands. Att finna
sin vag i dunkel eller morker kan vara svart, har
skapar vi forutsattningar for att hitta ratt - och att
hitta tillbaka efter en stunds samvaro.

Hantverk
| hantverkarbyn finns tillfalle att skapa flera olika
satt att fanga, forvara och frakta allt barbart som
erovrats!

Gourmetmatlagning

Vid eldstaden tillagar vi dagens lunch och en av
dagarna ar det extra festligt! Ura Kaipa har lyckats
byta till sig ravaror fran skogens, d&ngarnas och sjons
alla vasen. Detta ska nu sattas ihop till en alldeles
speciell maltid.

Beachhéng

En eftermiddag ger sig alla Ura Kaipas byar ut

pa sjon Enhérningen for att gemensamt utforska
stranden Vitsand. Vissa behover ta landvagen

for att sakra landet dar. Ett aventyr som kan
erbjuda overraskningar och som definitivt ger nya
erfarenheter. Nar morkret fallit tar vi oss tillbaka till
utmanarbyn, métta och belatna.

Treasure Hunt

Under Treasure Hunt fortsatter utforskandet av
omradet kring Enhérningen och Gortiven. Hitta
skatter och atervand till byn med nya erfarenheter.

DUST IN

DUST IN ar Utmanarnas eget vardshus. Har

samlas vi for att traffa rovare fran de andra byarna,

fa vara uppdrag och hamta spontanaktiviteter.
Skattmastarna ar de som haller koll pa skatterna som
samlats - det ar naturligtvis en tavling mellan byarna
om vilka som samlar in flest poang under lagret!

DUST UT

Infor att lagret ska brytas behover rovarna slappna
av och umgas en sista kvall. Ljusspéaret, som skapats
av deltagarna sjalva, leder till DUST UT. Har kan alla
slappna av och njuta av Gortivens lugn och forstarka
banden mellan byarna och varfor inte passa pa att
skapa nya kontakter!

Funktionar

Har ni ndgon karkamrat dér hemma som glémt
anmala sig som deltagare? det finns fortfarande
mojlighet att uppleva DUST22 som funktionar.
Skynda er att kontakta lagerleningen for mer
infomation!

Fragor

Vi kommer fortldpande att lagga upp FAQ pa
hemsidan. Ni som har frdgor, kolla garna dar. Om
ni inte hittar svaret, be er kontaktperson skicka
fragorna via frdgeformularet pd hemsidan eller i ett
e-post till info@dustlagren.se.

Tveka inte att hora av er till oss! Vi stravar efter att
besvara era fragor inom en vecka.



